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Selon ce que vous désirez faire, vous avez trois fagons d’exploiter un film. Vous pouvez :
a. Directement visionner votre film sur un vidéoprojecteur.

b. Transférer votre film sur un ordinateur sans le « travailler ».

c. « Monter » votre film, c'est-a-dire le modifier, y ajouter de la musique, etc.

a. Visionnage direct
Dans beaucoup de cas, I’utilisation du caméscope directement branché sur le vidéoprojecteur est rapide
et pratique si le but est uniquement de repasser une séquence filmée.

Avantages : - simplicité d’utilisation, de mise en ceuvre.
- profit de I’utilisation d’un vidéoprojecteur : un grand écran...
Inconvénients : - il faut avoir le caméscope sous la main.

- c’est du « brut de fonderie » : si le son est trop faible, s’il y a des blancs, etc...tous
les défauts restent.

La seule chose a faire est de :
e Relier le caméscope au vidéoprojecteur avec un cable s-vidéo (voir fig.1 a 4)

Figurel:le
cable s-vidéo

Figure 2 : le cable s-
vidéo

e  Mettre en marche le caméscope en mode lecture.

e  Mettre en marche le vidéoprojecteur. S’il est configuré correctement, la vidéo
s’affiche. Si ce n’est pas le cas, c’est souvent que la recherche automatique de la
source n’est pas activee. Accédez au menu du vidéoprojecteur, modifiez ce réglage,
éteignez-le, et rallumez-le.

b. Numérisation sur ordinateur
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\ous pouvez avoir besoin de conserver votre vidéo sur le réseau informatique de votre établissement,

pour I’utiliser a plusieurs reprises par exemple, sans avoir besoin du caméscope. Si ce réseau est

accessible a partir de votre classe, cette « numérisation » est particuliérement pratique.

Nous allons utiliser ici un logiciel de montage vidéo : Windows Movie Maker Il. Son principal avantage

est d’étre gratuit (livré avec le SP2 de windows XP). De plus il ressemble fortement a Studio 9 de

Pinnacle.

Ce « pas a pas » vous indique comment vous y prendre pour effectuer cette numérisation :

1. Branchez le caméscope sur I’ordinateur, en utilisant de préférence un cable firewire (voir fig.6 et 7),
et positionnez-le en mode lecture.

Figure 6 : le cable

firewire Figure 5 : le cable
firewire

2. Lancez Windows Movie Maker en cliquant sur I’icéne du logiciel (voir fig.5).
e

3. Laprincipale difficulté dans la numérisation vient du fait qu’il faut trouver un bon compromis entre
la qualité de la vidéo et la compression. La premiere étape consiste en la sauvegarde « brute », c'est-
a-dire sans compression. Cliquez sur Capture from video device (voir fig.8)

1. Capture Yideo ~

Capture From video device
Trnpuotk wided

Irnpiork pictures
Import audio or music

4. Si plusieurs périphériques vidéo sont disponibles, vous obtiendrez la fenétre de la figure 9 :

——————
Yiden Capture Wizand: Périphérique compatible DY AVC

Video Capture Device —_
Select the video capture device you want to capture from and configure the device if :

necessary.

Available devices:

LI

Camtasia Studio
1 video Captur...

Learn more about video capture devices.
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Choisissez le périphérique correspondant au caméscope branché (en général, il y a compatible DV

dans le nom) puis cliquez sur Next>.

Dans la fenétre ‘Enter a filename...’, tapez le nom du fichier vidéo numérisé.
Dans la fenétre ‘Choose a place...’, sélectionnez le répertoire de sauvegarde.

Cliquez sur Next>.

Dans la fenétre qui suit, vous pouvez choisir le format de numérisation. Pour éviter toute perte de
qualité, choisissez Digital device format (DV-AVI) , puis cliquez sur Next>.

. Vous devez choisir ensuite si vous voulez capturer toute la cassette ou seulement une partie de votre

choix. Cliguez sur ‘Capture parts of the tape manually’ pour numériser une partie de la vidéo,

puis cliguez sur Next>.

Ajustez sur le caméscope la séquence que vous voulez numeériser, puis cliquez sur ‘Start

Capture’ : le caméscope démarre.

Arrétez la capture au bout de 20 secondes en cliguant sur ‘Stop Capture’, puis cliquez sur ‘Finish’.
Windows Movie Maker importe la vidéo...Une fois I’importation achevée, vous pouvez visualiser

la vidéo en mode brouillon en cliguant sur le bouton Play (voir fig. 9)

La vidéo de 20 secondes occupe 80 Mo et a un volume
sonore relativement faible. Nous allons donc augmenter
le son et la compresser. Pour cela, dans un premier
temps, construisons le film_en trainant le clip sur la ligne
des temps a I’aide du bouton gauche (voir fig. 10).
Cliquez sur le fichier audio avec le bouton droit (voir
fig.14 page suivante).

Cliquez sur Volume...

Dans la fenétre Audio Clip \Volume, déplacez le curseur
vers la droite (en cliquant avec le bouton gauche dessus,
en maintenant le bouton enfoncg, et en trainant le curseur
vers la droite).

Validez en cliguant sur OK.

Procédons ensuite a la compression : cliquez sur Save to
my computer (voir fig.11).

3. Finish Mowie .
\
Cane b e compuber >
e [OEY

Saryl in &-snsil

Dans la fenétre qui suit, choisissez le nom du fichier et
I’emplacement ou sera enregistré le fichier vidéo
compressé, puis cliquez sur Next>.

Choisissez alors le format de compression en cliguant sur
la fleche vers le bas (voir fig.12), et en sélectionnant
Video for local playback (2,1 Mbps NTSC)

SIZET

Figure 12

Windows Movie Maker Il
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22. Une fois le format sélectionné, vous obtenez plusieurs rer

Format du film

Windows Movie Maker Il

Taille estimée du film ne

Display size£Q20 = 480 pixels

A\

fois compressé
M file size

Définition en pixel du
film

- DEO0SR00 000020000 000

Aspact ratio: 4: Esti Space
Frames per secord: 30 189.37 &=
o]
Traretion
; 17A05/2005 1096
23. Cligu . L
&z Click, & drag o trim the clip
sur
Next -
> La Figure 14 : I’augmentation du volume sonore
comp

ression commence.

24. Cliguez sur “‘Finish’ : le film compressé est visualise.
25. Vous pouvez quitter les logiciels : le film compressé est projetable en classe.

c. Montage sur ordinateur

Dans ce type de manipulation, on suppose que vous avez déja numérisé la vidéo comme indiquée au b.
Nous allons donc dans un premier temps importer cette vidéo, puis travailler des séquences sur la ligne
de temps. Une remarque : dans la suite trainer veut dire cliquer avec le bouton gauche de la souris,
maintenir le bouton gauche de la souris enfoncé, et déplacer le curseur de la souris jusqu’a

I’endroit voulu.

(o) Insertion et manipulation des séguences vidéo.

.

Démarrez Windows Movie Maker en cliquant deux fois sur I’icéne (fig.15).
Cliquez sur Import video.
3. Sélectionnez le fichier Montage video.avi (dans le répertoire que vous

Figure 15

indiquera le formateur) et cliguez sur le bouton Import.
4. Pour visualiser une séquence, cliguez dessus, puis cliguez sur le bouton play du magnétoscope

(fig.16).

pe_wvideo (1)
ideo (1)

peline below

10/05/2005 10:13

10/03/201

13[05[2005 15:34

i
10 05 22:17

13/05/2005 15:37 13/065/2005 15:39 13/05/2005 15:40
E -'—H-'-]
1
Yy
N0.CET40.00 00005000 DI0I0000_ DE0TI000 . Ooov
Figure 16
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5. Dans toute la suite, la zone qui contient tous les morceaux du film sera appelée ligne de temps
(voir fig.18 page suivante). Pour insérer une séquence dans le film, trainez-la avec le bouton gauche
jusqu’a I’endroit voulu sur la ligne des temps.

6. Trainez la séquence 13/05/2005 15:34 sur la ligne vidéo de la ligne des temps.

7. Faites de méme avec les séquences 13/05/2005 15:35 , 13/05/2005 15:37 ,

13/05/2005 15:39, 13/05/2005 15:40 et 13/05/2005 15:44. Si I’affichage

w 1

| S, g (#) LT show Steryboal
n’est pas assez grand, vous pouvez : — e
a. Cliquez sur le bouton de zoom (voir fig.17) Yideo B3 :H
b. Utilisez I’ascenseur horizontal de la ligne des temps (en cliquant -
dessus et en trafnant la barre, bouton de la souris enfoncé) (voir Figure 17
fig.19).
8. Vous pouvez supprimer une séquence en cliquant dessus et en appuyant sur la touche Suppr.
9. Supprimez de cette facon la séquence 13/05/2005 15:44.
Les Le magnétoscope « brouillon » (sa
séquences qualité n’est pas celle du film final)
N
1. Capture Video  (~) 4 m—
Import video

Import pictures
mport: sudio oF music

2. Edit Movie () 17/05f2008 .., 10/05/2005 10:13 10/03f2005 2217
Les Vi video effects — P 2 :
menus ok rasiniseciy L it '
pesdsiondions il | 55
LY MRt
3. Finish Movie ()
Savis b my compuker 13/05/2005 15:35 13/05/2005 15.57 13§05§2005 15:39
Save bo €D
Send in e-mal
Send to the Web =] | 4 | r T E
Send bo DY camera | . ﬁ:- a ‘
- = = .. LD,
Movie Making Tips  (~ ] | Je - uh-:
S —— e o
B2 &€ L1 show Steryboard
00000000 D0:0F2000 (TR ] O0:01°00.00 — DO:OTN0.00 000172000  OCOT0.00  OGOTA000 00006000~ OO:0200.00 0002
K i 8 13/05/200515:34 05/20..
La Ilgne 00:00:00.00 |
de NG Traneon Disg & video cip or 2 bo MILE o your mcvie. |
temps e '1'_‘\.’0‘5120051534 13/05/200515.24
AwckoMsic
Title Owerlay
Figure 18 : les quatre zones principales de Windows Movie Maker
Adio s
Tithe Cverlay
fs < -
Figure 19 : la barre de défilement de la ligne des temps 2. Edit Movie @
(B) Insérer une transition entre deux séquences vidéo.
1. Positionnez le curseur de la ligne de temps entre les deux derniéres séquences KT Viow video trarchions
(en cliquant dessus et en traihant) (voir fig.20) e T e e
3. Finish Movie |:\;
E ] JikD) 00y 00474000 Ok 0520.00 [
y ‘  13/05/2005 1540
3 13/06/2005 15:37 13/06/20... 13/05/2005 15:40
Figure 20

Windows Movie Maker Il
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2. Cliquez sur View video transitions. 7 r‘w }v<

3. Pour voir a quoi correspond une transition, cliquez ] LS [ P N
dessus, puis cliqguez sur le bouton play du - Gk T ——
magnétoscope. Mo |

4. Appliquons la transition Dissolve & I’interface entre | -
les deux séquences : cliquez sur cette transition (voir " Dissorve. Bour cat 18
fig.21), puis trainez-la a I’endroit voulu. IR

5. Pour voir le résultat, sélectionnez la séquence - = L
13/05/2005 15:39 et appuyez sur le bouton play du ' iure o1
magnétoscope virtuel.

6. Pour voir la transition sur la ligne des temps, il faut zoomer (voir fig.17, page précédente).

7. Vous pouvez réduire la durée de la transition : cliguez sur I’extrémité gauche de la transition (sur la
ligne Transition), et trainez vers la droite. Visualisez le résultat en déplacant le curseur avant la
transition et en cliquant sur le bouton play du magnétoscope virtuel.

(x) Ajouter un effet sur une vidéo 2. Edit Movie @

1. Cliquez sur View video effects. :

2. Sélectionnez un effet, par exemple Fade Out, To White. %‘—fﬁ)

3. Pour voir a quoi cela correspond, cliguez sur le bouton play du Make litles or credits
magnétoscope virtuel. _

4. Pour I’appliquer & la séquence 13/05/2005 15:40 de la ligne de temps, i.FinishMovie &
trainez I’effet sur la ligne de temps, sur la séquence.

5. Une étoile apparait sur la séquence, indiquant qu’elle contient un effet. Pour visualiser cet effet,
cliquez sur le bouton play du magnétoscope virtuel.

(8) Insérer une musigue de fond 1 _Caplure Vidoo _(#)

1. Cliquez sur Import audio or music. Capture From video device

2. Sélectionnez le morceau de musique a I’emplacement indiqué par le e
formateur. L _mectowdoormse >

3. Cliquez sur le bouton Import. Z. EditMavie ®

4. Trainez le morceau de musique sur la ligne de temps, sur la ligne
Audio/Music.

5. Redimensionnez le morceau de musique de fagon que I’extrémité droite ne dépasse pas du film
vidéo : cliquez sur I’extrémité droite du morceau de musique et trainez-
la au niveau de I’extrémité droite du film. Serdtathe et

6. Visualisez le résultat en cliquant sur le play du magnétoscope virtuel. Movie Making Tigs @

7. Vous constatez que I’on entend beaucoup plus la musique que la partie
audio de la vidéo d’origine. Nous allons changer I’équilibre entre les @ R ;ﬁ;:;;gmi,
deux bandes audio : cliquez sur le bouton Set Audio Levels (voir " |
fig.22). Vi

8. Une petite fenétre Audio Levels apparait. Trainez le curseur du c6té de Transigon |

e —|
Audio from video.

9. Retestez en appuyant sur le bouton play du magnétoscope virtuel, et modifiez le réglage jusqu’a
obtenir un équilibre satisfaisant.

10. L’inconvénient de cette méthode est d’effectuer un réglage sur tout le film, alors & ox ik
que I’on peut souhaiter modifier 1’équilibre suivant chaque séquence. Pour modifier e o
le volume sur une séquence donnée (qu’elle soit audio ou vidéo), cliquez sur la s =
séquence, par exemple sur 13/05/2005 15:35, avec le bouton droit de la souris. e amw

11. Dans le menu qui s’affiche (on parle d’un menu contextuel, car il est différent | e o
suivant I’endroit ot Ion clique), cliquez sur Volume...(voir fig.23). I

12. Une petite fenétre Audio Clip Volume s’affiche (voir fig.24). Trainez le curseur [
vers la droite pour augmenter le volume sonore de la séquence. —'33"

13. Validez en cliquant sur le bouton Ok. U s

14. Refaites la manipulation (étape 11 a 13) avec les autres sequences vidéos.

15. On ne peut modifier qu’en entier le volume de la séquence Audio/Music ce qui Figure 23
n’est pas satisfaisant. Nous allons donc découper la séquence Audio en autant de

LR -
e ‘afl'nam" m 000500.00 0006 4008 00107] [Itse dip h [h;et}
Figure 24
05 15:37 13/08/20.. | 13/05/2005 15:40,
| 8/11 Windows Movie Maker |1 I

05 - Fhute Concerto no. 1 in G major. £.313 - Rondo

T
{115 - Fiute Concerta no. 1 n G major, K.313 - Rond:
{Duration; 00:06:45.52

Figure 25
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morceau qu’il y a de séquences vidéos. Pour cela, tout en gardant la séquence audio sélectionnée,
positionnez le curseur de la ligne des temps en le trainant par exemple juste entre les deux derniéres

séquences. (voir fig. 25).

16. Cliguez ensuite sur le bouton de séparation en deux de séquences (il se trouve sur le magnétoscope

17.

3.

virtuel, en bas a droite — voir fig.26). La sequence audio est alors coupée en deux, aux méme

il

. Fauzed

BRoicIc)

En utilisant la méme méthode, séparez la séquence audio en autant de morceaux qu’il y a de

Figure 26
niveau que les séquences vidéos. On peut alors augmenter ou diminuer le volume de la partie de la
musique située a droite de cette séparation, indépendamment de celle qui est a gauche.

séquences vidéos. Ajustez le volume de chaque séquence et testez les morceaux.
(e) Insérer un titre avant une séquence vidéo.

Cliquez sur la premiere séquence de la ligne vidéo, puis sur
Make titles or credits (voir fig.27).

Cliguez ensuite sur title before the selected clip (voir fig.28).

Add il 31 i Beainning of the

#dd credis 2 the and of the movie.

Figure 28

<

Cagture from video device
Import video

Import pictures

Tmport audio o frusic

E3EH Moi= B
Ve video effects
Make titles or credits
an L}
3. Finish Movie

Sanve bo my compuber
Save to CD
Send in e-mail
Send bo the Wab

®

Figure 27

Tapez le titre de la séquence, par exemple, ici, Sketchs inspirés de Shakespeare dans la fenétre en
haut a gauche. Le titre apparait sur le magnétoscope virtuel.

Windows Movie Maker Il
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4.,
5.

6.

Windows Movie Maker Il

Dans la seconde partie de cette fenétre, vous pouvez mettre I’auteur.
On peut modifier la fagon dont

le titre apparait : cliquez sur
Change the title animation
(voir fig.29).

Cliguez ensuite sur Fly In, '€ waliamson] o
Fades (voir fig.30). Testez en
appuyant sur play sur la
magnétoscope virtuel. Vous

Shatches de 4éme B : Shakespeare

pouvez tester d’autres effets, Don, adk ttls to movis Carcel
pour voir ce que le logiciel vous
permet. Mere opteons:

thange the bitfe animation

hangs tne bed Font and color
T —

Figure 29

Choose the Title Animation
Chck Done' to add the title to the move,

Tame Descripton &
S ek o i Y Y Y Y s

| Scroll, Inverbed Wideo appears in bext, scrolls rght bo lefl (overbay)

| Pairk Drip Fills with paint

Titles, Two Lines

Fads, In and Out Fades in, pauses, fades out alr exemple, en gl
i Pt i oot FlygFades o
e
Done, add tithe to movie Canced
Figure 30 R
- | On change la couleur du fond, du titre ou la police de caractére i
7. On peut changer la police, la taille, la <est  chouant sur Change the text font and color
transparence et la couleur du titre en = ot ‘
cliguant sur Change the text font and Fi 31
color (voir fig.31). Modifiez donc le titre a Igure
votre convenance
8. Quand tout est comme vous le souhaitez, cliquez sur Done, add title to movie. Le titre s’insere
automatiquement dans le film vidéo.
9. Vous pouvez recommencez toute cette manipulation pour insérer le titre « Sketch n°1 » a la
premiére séquence, apres le titre général, avec I’animation Fades, In and Out, par exemple.
10. Coupez alors la séquence audio juste a la limite entre le second titre et la premiére séquence vidéo,
et réaugmentez le volume de la musique lors de I’affichage des titres.
11. Insérez un titre « Sketch n°2 » a la séquence 13/05/2005 15:39, et modifiez le volume de la méme
maniere qu’a I’étape n°10.
(¢) Insérer un commentaire dans une séquence vidéo.
1. Sélectionnez la séquence dans laquellevous [
voulez insérer un sous-titre, par exemple la fc e 508 besiont of
séquence 13/05/2005 15:34. A i e sl Cliquer alors sur title on the selected ..
2. Cliguez sur Make titles or credits (voir fig.27 umiml
page précédente).
3. Cliquez ensuite sur title on the selected clip At e the selected dlo n the tmene,
(voir fig.32). Add credis o the end of the movie.
4. Tapez le texte du sous titre, par exemple les .
mots prononcés par le premier éleve : « Alice, Figure 32
tu es allée en Angleterre et tu parles le langage. »
5. Cliguez sur Change the title animation, puis sélectionnez Subtitle pour que le texte soit en bas de
la vidéo.
6. Modifiez la police de caractére, sa taille, et sa couleur a votre convenance en cliguant sur Change

the text font and color, puis cliguez sur Done, add title to movie pour ajouter le texte a la
séquence.

[ 10/11
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Dans la ligne de temps, barre Title Overlay, I’animation apparait. Ajustez I’animation pour qu’elle
coincide avec I’audio de la vidéo, en trainant et en redimensionnant les extrémités de I’animation.
Controlez avec le bouton Play du magnétoscope virtuel, et en positionnant le curseur de la ligne de
temps avant I’animation. 1l n’est pas facile d’ajuster finement le texte et le son. Un autre moyen
plus commode consiste a utiliser le bouton play de la ,

ligne des temps (voir fig.33). Cliquez dessus pour lancer Hovie Making Tips  (v) !

la séquence, et cliquez sur le bouton Pause (voir fig.34) au _

moment o vous entendez I’éléve parler. Ajustez alors 8 gm;’“'”m:mm
I’animation sous-titre en trainant son extrémité gauche _ TRE s
juste a I’endroit ou se trouve le curseur de la ligne des : e

temps.

o

D000 30 0

Figure 33

lie Making Tips parler, On ajuste alars le so

), Show Stervboard
(i WEA20.00  00:0030.0

il Pause Tmelne (CHW)
| s -

Figure 34
(y) Insérer une voix off. S —
Positionnez vous en tout début du film, avant la séquence du ( £ ) RR-ACHE - L
titre, puis cliquez sur le petit micro dans la ligne des temps o .
(voir fig.35). :
Cliquez ensuite sur le bouton Start Narration, puis présentez Figure 35

la vidéo en parlant dans le micro : « Ceci est un film présentant des sketch réalisés par des

4emes ».

Cliguez ensuite sur Stop Narration.

Une fenétre pour sauvegarder le fichier son s’affiche. Il est conseillé de sauvegarder tous les
fichiers sources (sons, vidéos, etc.) dans le méme répertoire, pour que la numérisation finale se
passe sans incident. Modifiez le nom et le répertoire de destination si nécessaire, puis cliquez sur
Enregistrer.

Le fichier son est ensuite inséré a I’endroit désiré dans la ligne Audio/Music de la ligne des temps.
A noter qu’il n’est pas possible d’avoir a la fois une voix off et de la musique, sauf si cette derniére
est incluse a I’origine dans la vidéo.

Cliquez sur Done.

Rajustez si nécessaire le fichier musique au fichier son, pour éviter un espace silencieux.

(m) Numérisation finale

Procédons ensuite a la compression : cliquez sur Save to my computer (voir fig.11).

Dans la fenétre qui suit, choisissez le nom du fichier et I’emplacement ou sera enregistreé le fichier
vidéo compressé, puis cliquez sur Next>.

Choisissez alors le format de compression en cliquant sur la fleche vers le bas (voir fig.12), et en
sélectionnant Video for local playback (2,1 Mbps NTSC).

Une fois le format sélectionné, vous obtenez plusieurs renseignements dans la fenétre :

Cliguez sur Next>. La compression commence.

Cliquez sur “Finish’ : le film compressé est visualisé.

Vous pouvez quitter les logiciels : le film compressé est projetable en classe.
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