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Selon ce que vous désirez faire, vous avez trois façons d’exploiter un film. Vous pouvez : 
a. Directement visionner votre film sur un vidéoprojecteur. 
b. Transférer votre film sur un ordinateur sans le « travailler ». 
c. « Monter » votre film, c'est-à-dire le modifier, y ajouter de la musique, etc. 
 
a. Visionnage direct 
Dans beaucoup de cas, l’utilisation du caméscope directement branché sur le vidéoprojecteur est rapide 
et pratique si le but est uniquement de repasser une séquence filmée. 
Avantages :  - simplicité d’utilisation, de mise en œuvre. 
  - profit de l’utilisation d’un vidéoprojecteur : un grand écran… 
Inconvénients :  - il faut avoir le caméscope sous la main. 

- c’est du « brut de fonderie » : si le son est trop faible, s’il y a des blancs, etc…tous 
les défauts restent. 

 
La seule chose à faire est de : 

• Relier le caméscope au vidéoprojecteur avec un câble s-vidéo (voir fig.1 à 4) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  
   
   
   
   
   
   
   

 
 
 

  
  
  
 
 
 
 
 
 
 

• Mettre en marche le caméscope en mode lecture. 
• Mettre en marche le vidéoprojecteur. S’il est configuré correctement, la vidéo 

s’affiche. Si ce n’est pas le cas, c’est souvent que la recherche automatique de la 
source n’est pas activée. Accédez au menu du vidéoprojecteur, modifiez ce réglage, 
éteignez-le, et rallumez-le. 

b. Numérisation sur ordinateur 

Figure 2 : le câble s-
vidéo 

Figure 1 : le 
câble s-vidéo 
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Vous pouvez avoir besoin de conserver votre vidéo sur le réseau informatique de votre établissement, 
pour l’utiliser à plusieurs reprises par exemple, sans avoir besoin du caméscope. Si ce réseau est 
accessible à partir de votre classe, cette « numérisation » est particulièrement pratique. 
Nous allons utiliser ici un logiciel de montage vidéo : Windows Movie Maker II. Son principal avantage 
est d’être gratuit (livré avec le SP2 de windows XP). De plus il ressemble fortement à Studio 9 de 
Pinnacle. 
Ce « pas à pas » vous indique comment vous y prendre pour effectuer cette numérisation : 
1. Branchez le caméscope sur l’ordinateur, en utilisant de préférence un cable firewire (voir fig.6 et 7), 

et positionnez-le en mode lecture. 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
  
  
 

2. Lancez Windows Movie Maker en cliquant sur l’icône du logiciel (voir fig.5).  
  
 
 
 

3. La principale difficulté dans la numérisation vient du fait qu’il faut trouver un bon compromis entre 
la qualité de la vidéo et la compression. La première étape consiste en la sauvegarde « brute », c'est-
à-dire sans compression. Cliquez sur Capture from video device (voir fig.8) 
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 

4. Si plusieurs périphériques vidéo sont disponibles, vous obtiendrez la fenêtre de la figure 9 : 
 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 

Figure 6 : le cable 
firewire Figure 5 : le cable 

firewire
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5. Choisissez le périphérique correspondant au caméscope branché (en général, il y a compatible DV 
dans le nom) puis cliquez sur Next>. 

6. Dans la fenêtre ‘Enter a filename…’, tapez le nom du fichier vidéo numérisé. 
7. Dans la fenêtre ‘Choose a place…’, sélectionnez le répertoire de sauvegarde. 
8. Cliquez sur Next>. 
9. Dans la fenêtre qui suit, vous pouvez choisir le format de numérisation. Pour éviter toute perte de 

qualité, choisissez Digital device format (DV-AVI) , puis cliquez sur Next>. 
10. Vous devez choisir ensuite si vous voulez capturer toute la cassette ou seulement une partie de votre 

choix. Cliquez sur ‘Capture parts of the tape manually’ pour numériser une partie de la vidéo, 
puis cliquez sur Next>. 

11.  Ajustez sur le caméscope la séquence que vous voulez numériser, puis cliquez sur ‘Start 
Capture’ : le caméscope démarre. 

12. Arrêtez la capture au bout de 20 secondes en cliquant sur ‘Stop Capture’, puis cliquez sur ‘Finish’. 
13. Windows Movie Maker importe la vidéo…Une fois l’importation achevée, vous pouvez visualiser 

la vidéo en mode brouillon en cliquant sur le bouton Play (voir fig. 9) 
 
 
 
 
 

 
 

14. La vidéo de 20 secondes occupe 80 Mo et a un volume 
sonore relativement faible. Nous allons donc augmenter 
le son et la compresser. Pour cela, dans un premier 
temps, construisons le film en traînant le clip sur la ligne 
des temps à l’aide du bouton gauche (voir fig. 10).  

15. Cliquez sur le fichier audio avec le bouton droit (voir 
fig.14 page suivante). 

16. Cliquez sur Volume… 
17. Dans la fenêtre Audio Clip Volume, déplacez le curseur 

vers la droite (en cliquant avec le bouton gauche dessus, 
en maintenant le bouton enfoncé, et en traînant le curseur 
vers la droite). 

18. Validez en cliquant sur OK. 
19. Procédons ensuite à la compression : cliquez sur Save to 

my computer (voir fig.11). 
  
  
  
  
  
 
 
 

20. Dans la fenêtre qui suit, choisissez le nom du fichier et 
l’emplacement où sera enregistré le fichier vidéo 
compressé, puis cliquez sur Next>. 

21. Choisissez alors le format de compression en cliquant sur 
la flèche vers le bas (voir fig.12), et en sélectionnant 
Video for local playback (2,1 Mbps NTSC) 

Figure 12 
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22. Une fois le format sélectionné, vous obtenez plusieurs renseignements dans la fenêtre : 
 

 
 

 
 
 

23. Cliqu
ez 
sur 
Next
>. La 
comp
ression commence. 

24. Cliquez sur ‘Finish’ : le film compressé est visualisé. 
25. Vous pouvez quitter les logiciels : le film compressé est projetable en classe. 
 
c. Montage sur ordinateur 
 
Dans ce type de manipulation, on suppose que vous avez déjà numérisé la vidéo comme indiquée au b. 
Nous allons donc dans un premier temps importer cette vidéo, puis travailler des séquences sur la ligne 
de temps. Une remarque : dans la suite traîner veut dire cliquer avec le bouton gauche de la souris, 
maintenir le bouton gauche de la souris enfoncé, et déplacer le curseur de la souris jusqu’à 
l’endroit voulu. 

(α) Insertion et manipulation des séquences vidéo. 
1. Démarrez Windows Movie Maker en cliquant deux fois sur l’icône (fig.15). 
2. Cliquez sur Import video. 
3. Sélectionnez le fichier Montage_video.avi (dans le répertoire que vous 

indiquera le formateur) et cliquez sur le bouton Import. 
4. Pour visualiser une séquence, cliquez dessus, puis cliquez sur le bouton play du magnétoscope 

(fig.16).  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 

Figure 14 : l’augmentation du volume sonore 

Taille estimée du film ne 
fois compressé 

Définition en pixel du 
film 

Format du film 

Figure 15 

Figure 16 



Windows Movie Maker II 7/11 
 

Windows Movie Maker II 7/11 
 

5. Dans toute la suite, la zone qui contient tous les morceaux du film sera appelée ligne de temps 
(voir fig.18 page suivante). Pour insérer une séquence dans le film, traînez-la avec le bouton gauche 
jusqu’à l’endroit voulu sur la ligne des temps.  

6. Traînez la séquence 13/05/2005 15:34 sur la ligne vidéo de la ligne des temps. 
7. Faites de même avec les séquences 13/05/2005 15:35 , 13/05/2005 15:37 , 

13/05/2005 15:39 ,  13/05/2005 15:40 et 13/05/2005 15:44. Si l’affichage 
n’est pas assez grand, vous pouvez : 

a. Cliquez sur le bouton de zoom (voir fig.17)  
b. Utilisez l’ascenseur horizontal de la ligne des temps (en cliquant 

dessus et en traînant la barre, bouton de la souris enfoncé) (voir 
fig.19). 

8. Vous pouvez supprimer une séquence en cliquant dessus et en appuyant sur la touche Suppr.  
9. Supprimez de cette façon la séquence 13/05/2005 15:44. 

(β) Insérer une transition entre deux séquences vidéo. 
1. Positionnez le curseur de la ligne de temps entre les deux dernières séquences 

(en cliquant dessus et en traînant) (voir fig.20) 
 
 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 

La ligne 
de 
temps 

Les 
menus 

Les 
séquences 

Le magnétoscope « brouillon » (sa 
qualité n’est pas celle du film final) 

Figure 18 : les quatre zones principales de Windows Movie Maker 

Figure 19 : la barre de défilement de la ligne des temps 

Figure 17 

Figure 20 
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2. Cliquez sur View video transitions. 
3. Pour voir à quoi correspond une transition, cliquez 

dessus, puis cliquez sur le bouton play du 
magnétoscope. 

4. Appliquons la transition Dissolve à l’interface entre 
les deux séquences : cliquez sur cette transition (voir 
fig.21), puis traînez-la à l’endroit voulu. 

5. Pour voir le résultat, sélectionnez la séquence 
13/05/2005 15:39  et appuyez sur le bouton play  du 
magnétoscope virtuel. 

6. Pour voir la transition sur la ligne des temps, il faut zoomer (voir fig.17, page précédente). 
7. Vous pouvez réduire la durée de la transition : cliquez sur l’extrémité gauche de la transition (sur la 

ligne Transition), et traînez vers la droite. Visualisez le résultat en déplaçant le curseur avant la 
transition et en cliquant sur le bouton play du magnétoscope virtuel. 
(χ) Ajouter un effet sur une vidéo 

1. Cliquez sur View video effects. 
2. Sélectionnez un effet, par exemple Fade Out, To White. 
3. Pour voir à quoi cela correspond, cliquez sur le bouton play du 

magnétoscope virtuel. 
4. Pour l’appliquer à la séquence 13/05/2005 15:40 de la ligne de temps, 

traînez l’effet sur la ligne de temps, sur la séquence. 
5. Une étoile apparaît sur la séquence, indiquant qu’elle contient un effet. Pour visualiser cet effet, 

cliquez sur le bouton play du magnétoscope virtuel. 
(δ) Insérer une musique de fond 

1. Cliquez sur Import audio or music. 
2. Sélectionnez le morceau de musique à l’emplacement indiqué par le 

formateur. 
3. Cliquez sur le bouton Import. 
4. Traînez le morceau de musique sur la ligne de temps, sur la ligne 

Audio/Music. 
5. Redimensionnez le morceau de musique de façon que l’extrémité droite ne dépasse pas du film 

vidéo : cliquez sur l’extrémité droite du morceau de musique et traînez-
la au niveau de l’extrémité droite du film. 

6. Visualisez le résultat en cliquant sur le play du magnétoscope virtuel. 
7. Vous constatez que l’on entend beaucoup plus la musique que la partie 

audio de la vidéo d’origine. Nous allons changer l’équilibre entre les 
deux bandes audio : cliquez sur le bouton  Set Audio Levels (voir 
fig.22). 

8. Une petite fenêtre Audio Levels apparaît. Traînez le curseur du côté de 

Audio from video. 
9. Retestez en appuyant sur le bouton play du magnétoscope virtuel, et modifiez le réglage jusqu’à 

obtenir un équilibre satisfaisant. 
10. L’inconvénient de cette méthode est d’effectuer un réglage sur tout le film, alors 

que l’on peut souhaiter modifier l’équilibre suivant chaque séquence. Pour modifier 
le volume sur une séquence donnée (qu’elle soit audio ou vidéo), cliquez sur la 
séquence, par exemple sur 13/05/2005 15:35, avec le bouton droit de la souris.  

11. Dans le menu qui s’affiche (on parle d’un menu contextuel, car il est différent 
suivant l’endroit où l’on clique), cliquez sur  Volume…(voir fig.23). 

12. Une petite fenêtre Audio Clip Volume s’affiche (voir fig.24). Traînez le curseur 
vers la droite pour augmenter le volume sonore de la séquence. 

13. Validez en cliquant sur le bouton Ok. 
14. Refaites la manipulation (étape 11 à 13) avec les autres séquences vidéos. 
15. On ne peut modifier qu’en entier le volume de la séquence Audio/Music ce qui 

n’est pas satisfaisant. Nous allons donc découper la séquence Audio en autant de 

Figure 21 

Figure 23 

Figure 24 

Figure 25 
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morceau qu’il y a de séquences vidéos. Pour cela, tout en gardant la séquence audio sélectionnée, 
positionnez le curseur de la ligne des temps en le traînant par exemple juste entre les deux dernières 
séquences. (voir fig. 25). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16. Cliquez ensuite sur le bouton de séparation en deux de séquences (il se trouve sur le magnétoscope 
virtuel, en bas à droite – voir fig.26). La séquence audio est alors coupée en deux, aux même 

niveau que les séquences vidéos. On peut alors augmenter ou diminuer le volume de la partie de la 
musique située à droite de cette séparation, indépendamment de celle qui est à gauche. 

17. En utilisant la même méthode, séparez la séquence audio en autant de morceaux qu’il y a de 
séquences vidéos. Ajustez le volume de chaque séquence et testez les morceaux. 
(ε) Insérer un titre avant une séquence vidéo. 

1. Cliquez sur la première séquence de la ligne vidéo, puis sur 
Make titles or credits (voir fig.27). 

2. Cliquez ensuite sur title before the selected clip (voir fig.28). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Tapez le titre de la séquence, par exemple, ici, Sketchs inspirés de Shakespeare dans la fenêtre en 
haut à gauche. Le titre apparaît sur le magnétoscope virtuel. 

Figure 26 

Figure 27 Figure 28 
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4. Dans la seconde partie de cette fenêtre, vous pouvez mettre l’auteur. 
5. On peut modifier la façon dont 

le titre apparaît : cliquez sur 
Change the title animation 
(voir fig.29). 

6. Cliquez ensuite sur Fly In, 
Fades (voir fig.30). Testez en 
appuyant sur play sur la 
magnétoscope virtuel. Vous 
pouvez tester d’autres effets, 
pour voir ce que le logiciel vous 
permet. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
7. On peut changer la police, la taille, la 

transparence et la couleur du titre en 
cliquant sur Change the text font and 
color (voir fig.31). Modifiez donc le titre à 
votre convenance 

8. Quand tout est comme vous le souhaitez, cliquez sur Done, add title to movie. Le titre s’insère 
automatiquement dans le film vidéo. 

9. Vous pouvez recommencez toute cette manipulation pour insérer le titre « Sketch n°1 » à la 
première séquence, après le titre général, avec l’animation Fades, In and Out, par exemple. 

10. Coupez alors la séquence audio juste à la limite entre le second titre et la première séquence vidéo, 
et réaugmentez le volume de la musique lors de l’affichage des titres. 

11. Insérez un titre « Sketch n°2 » à la séquence 13/05/2005 15:39, et modifiez le volume de la même 
manière qu’à l’étape n°10. 
(φ) Insérer un commentaire dans une séquence vidéo. 

1. Sélectionnez la séquence dans laquelle vous 
voulez insérer un sous-titre, par exemple la 
séquence 13/05/2005 15:34. 

2. Cliquez sur Make titles or credits (voir fig.27 
page précédente). 

3. Cliquez ensuite sur title on the selected clip 
(voir fig.32). 

4. Tapez le texte du sous titre, par exemple les 
mots prononcés par le premier élève : « Alice, 
tu es allée en Angleterre et tu parles le langage. » 

5. Cliquez sur Change the title animation, puis sélectionnez Subtitle pour que le texte soit en bas de 
la vidéo. 

6. Modifiez la police de caractère, sa taille, et sa couleur à votre convenance en cliquant sur Change 
the text font and color, puis cliquez sur Done, add title to movie pour ajouter le texte à la 
séquence. 

Figure 29 

Figure 30 

Figure 31 

Figure 32 
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7. Dans la ligne de temps, barre Title Overlay, l’animation apparaît. Ajustez l’animation pour qu’elle 
coïncide avec l’audio de la vidéo, en traînant et en redimensionnant les extrémités de l’animation. 
Contrôlez avec le bouton Play du magnétoscope virtuel, et en positionnant le curseur de la ligne de 
temps avant l’animation. Il n’est pas facile d’ajuster finement le texte et le son. Un autre moyen 
plus commode consiste à  utiliser le bouton play de la 
ligne des temps (voir fig.33). Cliquez dessus pour lancer 
la séquence, et cliquez sur le bouton Pause (voir fig.34) au 
moment où vous entendez l’élève parler. Ajustez alors 
l’animation sous-titre en traînant son extrémité gauche 
juste à l’endroit où se trouve le curseur de la ligne des 
temps. 
 
 
 
 
 
 
 
(γ) Insérer une voix off. 

1. Positionnez vous en tout début du film, avant la séquence du 
titre, puis cliquez sur le petit micro dans la ligne des temps 
(voir fig.35).  

2. Cliquez ensuite sur le bouton Start Narration, puis présentez 
la vidéo en parlant dans le micro :  « Ceci est un film présentant des sketch réalisés par des 
4èmes ». 

3. Cliquez ensuite sur Stop Narration. 
4. Une fenêtre pour sauvegarder le fichier son s’affiche. Il est conseillé de sauvegarder tous les 

fichiers sources (sons, vidéos, etc.) dans le même répertoire, pour que la numérisation finale se 
passe sans incident. Modifiez le nom et le répertoire de destination si nécessaire, puis cliquez sur 
Enregistrer. 

5. Le fichier son est ensuite inséré à l’endroit désiré dans la ligne Audio/Music de la ligne des temps. 
A noter qu’il n’est pas possible d’avoir à la fois une voix off et de la musique, sauf si cette dernière 
est incluse à l’origine dans la vidéo. 

6. Cliquez sur Done. 
7. Rajustez si nécessaire le fichier musique au fichier son, pour éviter un espace silencieux. 

(η) Numérisation finale 
1. Procédons ensuite à la compression : cliquez sur Save to my computer (voir fig.11). 
2. Dans la fenêtre qui suit, choisissez le nom du fichier et l’emplacement où sera enregistré le fichier 

vidéo compressé, puis cliquez sur Next>. 
3. Choisissez alors le format de compression en cliquant sur la flèche vers le bas (voir fig.12), et en 

sélectionnant Video for local playback (2,1 Mbps NTSC). 
4. Une fois le format sélectionné, vous obtenez plusieurs renseignements dans la fenêtre : 

Cliquez sur Next>. La compression commence. 
5. Cliquez sur ‘Finish’ : le film compressé est visualisé. 
6. Vous pouvez quitter les logiciels : le film compressé est projetable en classe. 
 
 

Figure 33 

Figure 34 

Figure 35 


